


HPPOLCE

Wij zijn Lies Vandelourie en Anneleen Sels van CieSe]derie, een LnotsgeL muzieLtheatercluo voor

LIEVE JUF OF MEESTER,

Lleine avonturiers.
Vanuit onze ervaring in het (Heuter)onderwijs en theaterlancjschap heloloen we een voorste”ing

gemaakt waarl?ij zoveel mogeliﬂ( zintuigen gepril(keld wochen.

Wat geloeurt er wanneer niet alles Ioopt zoalsje het verwacht had¢
V\/achtje dan best even af...
oFtrel(J'e ZGIFOP avontuur?

In cleze voorste”ing laten we onze verwachtingen even los om zo onze Fantasie cle vriJ'e Ioop te laten.
Een Iege List wordt 20 een grot, een huis oFeen tover&oosl
De thema's in (Jeze voorste”ing zijn vriendschap, Fantaseren, uitvin(Jen en zoje eigen Iied vinden. Zo

eindigt alles met bovenal veel klanken en muziek.

We hopen dat deze bundel ju”ie helpt om de fantasie van de kinderen nog wat extra aan te

wakkeren. Per activiteit vindenju”ie het leerdomein en een aantal |eerdoelste”ingen terug.

Vee| plezier ermeel

LIES & ANNELEEN

Spel, muziek en productie : Lies Vandeburie & Anneleen Sels

Opname, geluidstechniek & |ichtontwerp ; Tijs Bonner

Technische ondersteuning: Guy Van den Bril & Ste\‘3 Depover

Decor: GATAM cultuurfabriek

Spe|coaching: Geert Vermeulen, Jo Jochems

FotograFie: Yoeri Hostie

Dit project werd mede mogelijk gemaakt met de steun van Stad Antwerpen en DeFenil&s/Wa]purgis muziektheater




WIE KOMT £R NAAR ONZE 3CHOOL?

LCEN [iES

Leen en Lies zijn twee muzikanten, die gevraagcl zijn door H'Frolltt

Deze Hippo|iet Zou ziJ'n nieuwe uitvinding in onze school komen
voorste”en. HU IS nameliJ'L uitvin&er. Kennenju”ie hemz
l_een en |_ies heloloen alvast vee| zin om hun mooie |iedjes te spelen en

er zo een Feesteliﬂ(e Aag van te maken




£ et JE hoofd VErAnt..

DOELSTELLINGEN KERN

De kinderen vertrouwen op hun fantasie We gaan samen naclenken over een aanta| vragen:
De kinderen Begrijpen de vragen en kunnen hier op antwoorden. o Wat (:lacl’ltjij toen je voor het ey de |<ist Zag2
De kinderen luisteren naar elkaar en spelen op elkaar in. . . ) 9

o Wat vondJe grapplg/ spannend/ (Jroewg/....

o De kinderen denken kritisch na over vragen en geven antwoorden vanuit

hun eigen verbeelding. e /o Hippoliet nog gel(omen zijn denl(jez
e Waarom zou hU niet gel«omen zijnz Waar zou an dan wel zijn2
o Als jij een uitvinder was die alles kon mal(en, wat zou jij dan
maken®
® Zijn er problemen waar je een oplossing voor zou willen
maken?
o Zijn er dromen die je zou willen doen uitkomen met je
mLUNNG uitvinding?
o Als jij een grote, |ege kist zou Lrijgen, wat zou jij er dan van

maLenZ V\/aaromz

De kinderen gaan a“emaal in een \«ing zitten. In het midden legje
een groot blad.

We denken even terug aan het toneelstuk en aan de uitvinding.
Wie weet nog hoe de uitvinding eruit zag2 Het was een grote kist.
De leerkracht tekent nu een groot vierkant op het blad. Hier
worden antwoorden op de volgende vragen in

getekend/geschreven.

De kinderen l(rijgen een Lleurplaat met een leeg blok er op. Hier mogen
ze nu zelf een uitvinding mee uitvinden. Ze kunnen erin, erop,
ernaast,... tekenen en je kiest zelf hoeveel materiaal je |<|aarlegt om

het te versieren.

SLOT

De uitvinc{ingen worden aan elkaar getoonc{.
o Wat heloje uitgevondenz
' Waarom hebje dit uitgevondenz

Hoe werl<t (Je uitvin&ingz

Heeft de uitvinding een naam
Wat vinden de anderen van de uitvinding.2

Domeinen: MMWT Mens, MuVo Bee]d, Ned taa| sprel(en

. .. 0o .
Beno&gc”meden: Kleurplaat MUn ultvmdmgn, eventuee] nog extra l(nutse|materiaa| (Wiebeloogjes, cheni”edraad, speciaa] papier, sticI(ers
]aat Ae ]«in&eren hier ooL in]oreng in geven.



[N UEViNging:
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CETRdT VO KLekEn

DOELSTELLINGEN

o De kinderen kunnen ontspannen |uisteren naar omgevingsgeluiden

o De kinderen kunnen zich inleven in een thema en geluiden die ze horen.

o De kinderen kunnen met vertrouwen geluiAen maken en durven deze aan
anderen te laten horen.

o De kinderen denken na over welke gelui&en gepast zijn om in deze

context te ge‘oruiken.

De kinderen hanteren een gepast stemgelzruik.

INLETDING

Uit de uitvinding kwamen er allerlei geluiden.

Wat is een geluidz Kan er iemand een ge\uid maken?

Welke geluiden |noorje graagz Welke geluiden maken Jje Eangz
Kanje deze nadoen?

Zijn er geluiden dieje mooi of lelij\« vindt?

kan er iemand eens een heel luid geluia maken? OF net een heel

zachtz

Domeinen: MuVo Drama, MuVo Muziel(
Beno&igc{heden: /

KERN

Leen en Lies beleefden een heleboel met de uitvinding. Ze kon in
allerlei dingen veranderen en maakte daarbij vaak een heleboel

ge|uiden. Wij gaan elkaar nu eens een onder&ompe|en in geluiden.

E¢n kind mag op de grond gaan |iggen, en de andere kinderen mogen
verschillende ge|uiden maken. Ze mogen niet sprel(en, maar gaan echt
op zoe|< naar verschi”ende I<|an|<en. Als |eer|<racht geeFje een thema
waarrond ze geluiéen kunnen maken. (loijvoorbeeld bos: de kinderen
maken vogelgeluiAen, l«al«ende taLLen, Hazen, voetstappen op (Je
grond ..... of zee: ruisen van de golven nadoen, waaien van de wind,
zand dat op de grond va|t, insmeren met zonnecréme,...). Je l(an op
voorhand een aantal voorbeelden aanreiken en de kinderen ook een

aantal voorloeelden |aten tonen.

Je spreel«t op voorhand tekens af: wanneer mijn hand omhoog gaat,
maken we luidere geluiden, wanneer mijn hand om|aag gaat, worden de
geluiden stiller.

Wanneer il« naar voor stap, I&omen ju“ie ool< dichter. V\/anneer il<

achteruit stap, stappen ju”ie ook achteruit.

SLOT

Wanneer het weer sti' is, mag het Lind zijn/haar ogen openen en
verte”en wat hU a”emaal heelft gehoord.

Nu mag er een ander kind gaan 'iggen.



o De kinderen kunnen Fijnmotorische materialen hanteren op dejuiste manier.
o De kinderen herl«ennen versclﬁ”en in Hanl«en.
o De kinderen versieren hun eigen doosje naar eigen smaal(,

o Dekinderen genieten van beeldend vormgeven.

Uit de b|ol<jesmachine kwamen er allemaal Hokjes

tevoorschijn.

En wetenju“ie nog wat er zo speciaa] was aan die Molq’es?
Le maakten muziek!

Gaan we ze|1C eens - net zoals de machine - ritmedoosjes

mal<en2
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Domeinen: MuVo Muziek, MuVo Beeld, LO Fijne motoriel(

Y

DruL Ae sjablonen aFop stevig papier o{‘teken ze na op karton.
Je I<an (Je sja\9|onen uitl&nippen, oF je l<an ze door Ae Linderen

laten uitlmippen.
Versier (ie buitenl«ant van het sjaHoon met venf, poloden,

sticLers,...

e Daarna vouw je de uitgel(nipte sjaHonen tot een Hokje.

e De blol(jes vul je met verschi”ende soorten vu”ing. Wanneerje

er zelF en|<e|e op voorhand maal&t, Lanje Ae Linderen het verschil

in ge\ui& |aten horen.

e Waarmee Lanje (Je |9|o|<jes vu”en2

o Droge mais

o droge linzen

o zand

O zout

€ droge couscous

e droge rijst

o droge gemalen kruiden
© peperbo”etjes

o (duim)spijl(ers

® Laat cle kinderen zelFexperimenteren en Iuisteren om dan zelFeen

I&euze te maken. Doe er zel«er niet teveel vu”ing in, zodat Aeze

nog goed l(an ron& geschud worden.

e Daarna HeeFje het Iolok]e Aicht.

Ny heH)en we a”emaal ritmedoosjes. Daar Lunnen we samen een
orkest mee ma[(en.
We gaan op verschi“ende manieren schu&&en met (Je Hokjes:
L4 Heel snel, hee, traag, heel lui&, heel zacht, heel IOIU hee,
droevig.
S Op muziek: Wanneer de muziek opstaat, mag iedereen mee
schu&den. Wanneer cle muziel< stopt, stoppen we ool<.

De ritmedoosjes [<an Jje nog gebruil(en voor anJere muzil(ale
activiteiten.

Benodigdheden: Stappenp[an, Sja[)loon (zie volgenc{e pagina), scharen, IUm vent/potloden/stickers/..., vu“ing: (droge) mas, ]inzen, erwten,

zout, zan&, rijst, Lrui&en, (duim)spijkers,...






il

DOELSTELLINGEN

o De kinderen genieten van het |uisteren naar muzie\< en samen muziek
mal«en/zingen

o De l«inderen l<unnen reﬂecteren op teLsten.

o De kinderen kunnen hun fantasie geloruiken en deze met voldoen&e
zelfvertrouwen vormgeven

o De kinderen kunnen teksten begrijpen en bepaal&e zinnen overnemen

INLEIDING

Wat was dat nu eigenlijk voor een gel(l(e uitvinding die
Hipp0|iet had gemaaktz Wat dachtenju“ie dat het was?
Wetenju“ie nog wat ze aHemaal kon?

Wat deed de kist op het eindez Le maakte muzieH

Leen en Lies zongen toen een lied samen met de kist: Het
Hippoliedl

Luister maar eens.

HET HIPPOLIED

HET IS EEN DOOS,
EEN KIST, EEN HOL
HET IS EEN HUIS
EEN GOOCHELSHOW!
HET HEEFT VEEL RITME
MAAKT GELUID,
JE KAN ERIN
EN OOK WEER UIT
HET KLOPT, HET ZINGT
HET GROMT, HET SPINT
TIS ALLES
WAT JE HOOFD VERZINT
HET IS EEN RAADSEL,
TIS UNIEK
MAAR BOVENAL
MAAKT HET MUZIEK!

Domeinen: MuVo Muziek, Ned Luisteren, Ned Taa”oeschouwing (rijmen)

Ca

o Je l<an samen met je l(inderen luisteren naar |net ”Hippohed" (dat

KERN

Jje vindt op de wel;site www.cieselderie.be). Ferst |<an je hier
naar luisteren, (Jaama Lan je proloeren mee te zingen met de
tel<st.

o Wat komt er allemaal in de tekst voor¢ Deel de pictogrammen
uit aan de kinderen. Deze mogen ze op het juiste moment in de
lucht ste|<en. Na een aanta] keer I&unnen ze deze Woorden ooL
mee roepen/zingen.

o Kunnen de kinderen tel&eningen/pictogrammen bedenken voor de
andere woorden die ze moeten onthouden? (vb Hoppen, zingen,
grommen, spinnen,‘..) Laat ze ideeén bedenken en tel«en deze
samen met ken. Deze Lunnen ze daarna gebruil(en als Itel<st| in
het liedje‘

C Leg alle pictogrammen (loestaande en zelf getekende) in (Jejuiste
volgor&e. Luister hiervoor ook goed naar het lied.

o Nu kan je de tekst samen prol}eren te zingen. De kinderen
l«unnen mee ||ezenI met de pictogrammen.

o Deel de groep op in groepjes, verdeel de pictogrammen in
tekstdelen zodat elke groep een deel van het lied kan zingen.

o In de kist staat elke cirkel voor een onderdeel in het lied (ritme,
achtergrondgeluiden, bas,...) Kunnen wij dit oo|<2

o Deel de klas op in groepjes: een groepje dat mag Happen, een
groepje dat 1 deel van het lied zingt, een groepje dat een ander
deel zingt, een groepje dat geluidjes maakt loU de te|<st,... Bouw
dit op door hier elke keer een groepje aan toe te voegen. (moest
je al ritmedoosjes gemaakt hebben dan kan je deze ook
geloruil«en)

SLOT
HeHoen de [(inderen zelrmisschien nog andere ideeénz Wat zou (Je

uitvinding nog kunnen (Joenz Probeer deze ool< eens te verwerl(en
in het lieclje.
Je Lan de woordstul(jes Happen en woorden zoeLen die even lang

zijn. (vb |'Het is een HETS” ipv. "Het is een DOOS") Dit [<an Jje

nog rege,matig als tussendoortje (Joen.

Benodigdheden: Liedje Hippolied (www.cieseHerie.be -> voor scholen -> Hippo[iet = ]esmap en liedjes) , Pictogrammen (zie vo]gende paginals),

groot papierg pot|oden, eventuee[ ritmedoosjes/ andere instrumentjes.









fOvErdoen

DOELSTELLINGEN

De l(inderen kunnen voorwerpen Ikerde{"iniérenl en hier een andere/nieuwe

betekenis aan geven.
De kinderen vertrouwen op hun expressieve vaar&igheden.

De I&inderen l(unnen samenwerken om samen tot Aramatisclﬁ SPG\ te Lomen.

De Linderen l(unnen taa\ ondersteunen met loewegingen.

1. INLEIDING

Er staan een |ne|el90e| dozen in het |ol<aa|. (per kind ])

Eerst doen we enkele individuele opwarmingsopdrachten:

o De leerkracht zet muziek op. Wanneer de muziek
stopt, mogen de kinderen zich
in/op/achter/onder...de doos verstopppen. De
leerkracht mag ze niet meer zien.

e De kinderen moeten zich nu op verschillende
manieren voortbewegen met een (Joos. De |eerl<racl1t
gee{"t hier opdrachten vVoor. (de doos duwen, trel(ken,

met één l)een in de doos, zonder hanc‘en te gebruiken

cle doos verp|aatsen,...)

2. TOVERDOOS

Nu worden de Aozen toverdozen. Elk kind [mjgt een
toverdoos. De doos wordt steeds omgetoverJ in iets
anders (J'e kan hiervoor samen een spreuk l)edenl(en):

* De doos is een winl(elwagentje. De kinderen lopen
met hun wagentje door de winkel en kopen allerlei
dingen die ze erin leggen.

* De doos wordt omgetoverd in een auto. Alle kinderen
rijden rond i de auto tot de leerl&racht een
stoptel(en geelft.

* De doos wordt een muizenhol waar de Linderen als

muisjes kunnen inl«uipen.
De ,dnderen mogen zelf ideeén geven en deze ook

uitproberen.

Domeinen: MuVo drama

Benodig&heden: Dozen (voor elk kind minstens ¢én, groot genoeg)

5. TOVEREN PER TWEE

Nu gaan de kinderen duo's vormen. Elk duo ]«rijgt per twee een doos.
De duo's gaan de doos samen een betekenis geven.

L4 vb. De I(inderen l(iezen dat L]un doos een trein is. Le l(iezen zelF

twee ro”en zodat ze dit l<unnen uitbee|den (vb een conducteur
en een reiziger). Laat eerst alle kinderen dezelfde situatie spe]en.
V\/anneer dit goed Iu]«t, Lunnen er verschi”ende situaties
gespeeld worden.

Alle kinderen kiezen een betekenis voor hun doos en proloeren
deze per twee uit.

Daarna wor&t erin onderling over|eg een andere Iaestemming voor
de doos gel«ozen. De kinderen kiezen hierloij passende rollen die
ze nadien spe]en. Je kan de groepjes dit ook aan elkaar laten

tonen.

5. GROEPSOPDRACHT

Nu gaan we opdrac[qten doen met de he|e l«las.

e Alle kinderen mogen met de dozen één grote toren bouwen.
De kinderen zijn nu toeristen en nemen een Foto van de
toren. Prokeer daar ool< samen met (Je ]«inderen na te
denken over verschillen tussen de personages. (v[) lemand
is een toerist uit een ver Ian&, iemand zijn hond, iemand een
oma, iemand een Eaby,...)

o Daarna toveren we de dozen om tot dierenmandjes uit de
dierenwinkel. Elk kind zorgt voor/speelt met/aait,... een
dier.

* Daarna toveren we de dozen om en mogen we Linderen zellC
suggesties geven. De nadruk ligt nu op iets wat je met de

gehe|e groep kan doen.



[CdCrECN 1S HIPPOUCE

DOELSTELLINGEN

o De kinderen kunnen oplossingen be&enken voor een prololeem
o De Linderen kunnen met een rijl« aanl}od aan materialen een constructie l)ouwen.
o De kinderen kunnen nadenken over hoe ze materia\en met elkaar kunnen

verbinden, verenigen,...
o De kinderen kiezen materialen om hun vooropgesteld doel 20 goe& mogeliﬂ( te

realiseren

o Dekinderen durven hun fantasie de vrije Ioop laten.

1. INLEIDING

Laat de l(inderen van thuis a“erlei kosteloos materiaa|
meel}rengen. Denk hierbij aan karton, p|astic doosjes,
verpal(l(ingen, isomo, louizen, dopjes, kurl«en,... alles kan.
Voorzie zelF genoeg hechtingsmaterialen z0als stol(jes, |ijm,
plal(band, touw,...

Nu zijn we zeH" even een uitvinder, net zoals Hippoliet.

Eerst hou je een gesprek met Ae I&in(ieren over een prol}leem.
Wat is een probleemz Fen paar voorbeeHen zijn bijvoorloeel&
altijd Loude voeten heM)en op de \Eiets, een papa c{ie je te

vroeg wal<l<er maaLt, een enge droom |s nachts,..

HeHoen de Linderen soms 00[( prolﬂ'emen?

Misschien moeten we eens net als Hippoliet iets uitvinden dat

onze prololemen l(an OPIOSSGH.

2. KERN

o ferst (JenLen de ](inderen na over een persoonlijL proHeem .
o Hoe zouden de kinderen dit prololeem kunnen op[ossen2 Wat

zou je kunnen uitvinden dat nog niet bestaat om dit proHeem

op te Iossen2
(vln. voor I«oude voeten -> Schoenen met een |<ac|'16|tJ‘e er in)
o Ditidee mogen ze eerst even schetsen op een papier.
o Daarna zoeken ze materialen |9|J elkaar om de uitvinding te
mal(en. Laat ze zelF maar goed experimenteren. Hoe l)ouwen ze

de uitvinding het best?

Domeinen: MMWT Teckniek, MMWT Mens

ENKELE UITVINDINGEN VAN HIPPOLIET

Trappensftl

NOCIHMEEr quister

REUZENS(ijmer

e

3. 3L0T

L Kanje ook een leuke naam voor je uitvinding bedenken?

o Misschien kunnen J'u”ie wel een museum maken met alle
nieuwe uitvindingen.

o Of je kan je uitvinAing ook Feeste|ijl< komen voorstellen.
Vertel maar eens aan de andere kinderen hoe jeop het idee

voor jou uitvinc]ing l)ent ge]mmen, wat ze a”emaa| l(an en lqoe

ze heet. Veel plezier!

Benodig&heden: Kosteloos materiaal, IIJm touw, p]aH)amJ, ]ijmpistool, papier, pot|oden, verf



HELEMaa] andErs

DOELSTELLINGEN 2. KERN

De l«inderen begrijpen wat tegenste”ingen zijn.

De kinderen kunnen zelf situaties/ dingen 20eken die tegengesteld zijn. ) . o

De kinderen kunnen tegensteningen aanduiden. Knlp vooraf de tegenste“mgenl(aarges uit.

De kinderen kunnen gevoe|ens benoemen

De kinderen ontdekken dat andere mensen andere gevoelens kunnen Deel de l(aartjes uit. De Lin&eren mogen om |9eurt uitbeelcjen wat
i erop hun kaartje staat. De andere kinderen raden wat dit is.

Benoem wat er op het Laartje staat en ]eg dit dan in het midden
van de l(r'ing.

ING Wanneer alle kaartjes Ioesproken Zijn, gaan we eens l(ijl(en welke
I 1NLUD kaartjes er tegengesteu zijn van elkaar. Welk Laartje is net het
omgedraaide van het kaartje dat je laat zien¢ Waarom is dit
tegengeste]dz

verschi”end. Leg de kaartjes samen. Doe dit voor a”e l«aartjes.
Lies is snel l)ang, Leen is meer avontuurlijk. Lies is erg

voorzichtig, Leen is meer onbezonnen. Lies is graag flink, Leen is

Leen en Lies zijn heel goede vriendinnen, maar zijn ook erg

Laat de kinderen rondI(ijl(en in de klas. Zijn er nog dingen die

soms We| eens ondeugend.

tegengesteld zijn aan e“<aar2 Laat ze maar eens zoel<en. (vb
Toch hebben ze elkaar nodig en zijn ze de beste vriendinnen.

groot-Hein, hard-zacht, vierkant-roncl, koud—warm,...)

Laat de kinderen dit tonen en benoemen aan e”<aar.

3. 3L0T

Je kan de Laartjes daarna ook als Iqoel(enspe| aanbieden.

o Druk 1 blad af als spe”)ord, ]mip l?u een tweede blad de
|<aartjes uit. De kinderen moeten nu de tegenste”ing zoeken
en op hetjuiste prentje [eggen.

(] Knip Je Laartjes uit en p]ak ze op een Heuterrad (vl? ”<ea
draairad). De Linderen c{raaien aan het rad en zoe]<en het
Juiste l(aartje met de tegenste”ing erbij.

o Luister ook eens naar tegenste”ingen i muziek: vro]iﬂ«e
]iedjes, (Jroevige muziek, luide/zachte muziek, sne”e/trage
muzieI(,...

o QOok met kleuren kan Jje tegenste”ingen maken. Maak
bijvoorbee]d eens een tegenovergesteH schilderijl (veel
ven[‘/weinig venf, tegengestelde Heuren, grote/ueine
Figuren,...)

Domeinen: MMWT Mens, Taa| 1BS
Benodig&heden: Kaartjes tegenste”ingen (zie volgenc{e pagina)
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De Linderen Iuisteren aandachtig naar muzieL(Fragmenten)
De kin&eren leren hun eigen expressiemogelijkhetlen l<ennen
De kinderen bewegen spontaan op muzie

o De l(inderen genieten van het luisteren naar muziel&

De ldst maal«t Ineel veel Hanl&en en muziel(, en Ae voorste”ing
eindigt ook met een groot orkest!
Houdenju”ie van muziel« makenz

Op de website www.cielseHerie.be -> voor scholen vind je de

muziek van de voorste”ing terug!

Luister maar eens samen naar de muziel( uit de voorste”ing, hier

kanje een he[eboel mee.

Hoe l(]inI(t cle muzie|<2 V\/e”( gevoel I(t'ijg Jje erbijg Klin]«t
het vro|iﬂ<, spannend, L)oos,...

Weet Jje nog wanneer de muziek te horen was tijdens de
voorste||ing2

Kanjij zelf een verhaa]tje verzinnen op de muziek?

Laat de kinderen eens dansen op de muziek.

Laat de kinderen een korte scéne verzinnen die past IQU de
muzie|<.

Luister gewoon geze”ig samen naar de Iiedjes tijdens vrije

momenten.

Domeinen: MuVo muziel<

Beno&ig&heden: Muziek via de website: www.cieselderie.be -> voor scholen



LEVE kind€ren, JUFFEn €n mEESEErs,
We hopen dat J'u”ie hebben genoten van de voorste”ing en van de

Iesicleeén.

En we lnopen vooral datju“ie Hijven uitvinden, dromen en Fantaseren. V\/ant

Z0 maaLJ'e cJe mooiste avonturen mee.

\/\/anneerje het loijzonc]ere in het gewone ziet, word je vanzelf een laeetje

Hippoliet!

Tot sne”

LIE> €N LEEN
X




